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Bagaimana Society 5.0 Bekerja? 

• society 5.0 mencapai tingkat konvergensi 

yang tinggi antara dunia maya (virtual 

space) dan ruang fisik (real space). 

• Di Society 5.0, sejumlah besar informasi 

dari sensor di ruang fisik terakumulasi 

di dunia maya. Di dunia maya, Big Data 

ini dianalisis oleh kecerdasan buatan 

(AI), dan hasil analisisnya diumpankan 

kembali ke manusia di ruang fisik dalam 

berbagai bentuk. 

• Dalam masyarakat informasi 4.0, praktik 

umum adalah mengumpulkan informasi 

melalui jaringan dan menganalisisnya 

oleh manusia. Namun, di Society 5.0, 

orang, benda, dan sistem semuanya 

terhubung di dunia maya dan hasil 

analisis optimal yang diperoleh AI 

melebihi kemampuan manusia diumpankan 

kembali ke ruang fisik. 





Domain Ketrampilan Masa Depan 





Teknologi Pembelajaran di Era Society 5.0 

Society 5.0 mengubah 

PARADIGMA PEMBELAJARAN.  

Bagaimana Peran dari 

Teknologi Pembalajaran? 



Teknologi Pendidikan/Pembelajaran 



Kontribusi Teknologi Pendidikan 



Pembelajaran di Era Society 5.0  

• Artificial Intelligence 
(AI) – Kecerdasan 
Buatan 

• IoT (Internet of 
Things) 

• Robotics 

• Big Data 

• Laboratorium Virtual 

• Virtual Reality 
 

•Augmented Reality 

•E-Learning 

•Paragogi 

•Cybergogy 

•Heutagogy  

•Dronagogy 
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Teknologi Pembelajaran di Era 

Society 5.0 Menjadikan Belajar 

dan Mengajar menjadi lebih 

Flexibel, menyenangkan, 

menantang dan membangkitkan 

rasa ingin tahu.  

https://www.flickr.com/photos/andrikoolme/25987003476
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Teknologi Pembelajaran di 

Era Society 5.0  

• Peserta didik memiliki pilihan 
belajar dan sumber belajar yang 
kaya dari berbagai dimensi. 

• Peserta didik  diberikan berbagai 
pilihan dan bertanggungjawab 
pembelajaran mereka sendiri. 

• Peserta didik mengkonstruk 
pemahamannya sendiri untuk 
memperoleh kompetensi yang 
diperlukan. 
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Terapan Teknologi Pembelajaran di Era 

Society 5.0  

• Perubahan Paradigma Belajar: Dari Pedagogi 

ke Heutagogi, Peragogi, Cybergogy; 

• Konstruksi belajar melalui LMS maupun MOOCs 

(Masive Open Online Courses)- dilakukan 

melalui pengembangan lingkungan belajar 

digital (E-Learning); 

• Pengembangan produk pembelajaran sebagai 

sumber belajar untuk peserta didik; 

• Pengembangan produk pembelajaran untuk 

pengajar.  
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